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The International Logistics Management Game
(3 ILMG Version 3.0 released
The final version of ILMG 3.0 is out now. Check out the Learner's Workplace Demo. (right-click and save)

A complete description of the new features will appear in this place in January 2005. If vou want us to keep vou up to date,
please send us a mail.
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>»Escenario Inicial:

Regiones, Productos, Acciones, Tipos de Cuentas
Estructura Inicial de la Empresa

»Parametros Predeterminados (time development):
Indices Principales, Niveles Regionales de Productividad,
Niveles Regionales de Salarios, Indices del Ciclo Econdmico

»Duracion del Juego

»Aceptar/Denegar: Prestamos, Ampliaciones de

Capital

»Intervenciones en el Mercado

»Mensajes Instantaneos, Edicion de ILMG Gazette,
Activar Comentarios

»Decisiones de Dividendos
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# Current Balance Sheet

Cwmrent Balance Sheet of trastras at agosto 2, 2013

ASSETS

Current Assets
Current Bank Account [Debit)
Interest Feceirable
Short Term Investments
Trade Debtors
Blaterials-on-Order
Materials-in-Transit
Fawr Materials Stock
Work-in-Frogress
Finished Goods
Goods-in-Transit

Fixed Assets
Buildings and Machinery
W arehonses
FPlants under Constrction

TOTAL

5,000,000
&4,774

932,550

3,265,338

7,696 466

9,282,662

7,696,466

16,979,128

LIABILITIES

Current Liahilities
Current Bank Account (Credit)
Lecmead Interest
Trade Creditors
Crarrent T ace Dne
Bank Loans
Provision for Stock Writedown
Total Liahilities

EQUITY

Ordinary Share Capital
ProfitLoss
Opening Balance 1.1.05
Retained For the Period
Dividends
Total Equity

266,731,833

249,752,705

266,731,833
235,848,405
30,883,428

289,752,705

16,979,128




El ILMG puede considerarse como un entorno virtual
controlado de multiples maneras por el gestor del juego.

Una de las principales tareas del gestor del juego es la
creacion de los escenarios en los que van a competir los
alumnos acordes con los contenidos del curso que se desea
Impartir. Esto significa que las decisiones a tomar pueden
ser tan complicadas como las realizadas en la vida real.
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En el ILMG el Gestor del juego tiene diferentes maneras de
crear un escenario y controlar el juego.

Los desarrolladores del juego han establecido valores por
defecto para cada parametro, estos pueden modificarse en
funcion de las caracteristicas del escenario que se desee
crear.

En primer lugar existen una serie de parametros que tienen
que establecerse. Estos parametros se corresponden entre
otros con tasas, costes o coeficientes y determinan varias de
las caracteristicas basicas del juego asi como sus diferentes
funciones.
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international Logistics ManagementGame

. Tareas del Gestor del Juego

Programa de Aprendizaje

Escenario de Simulacién

Simulacion




Break-Even Chart [Per Unt] ——————— Default Values

£1000 per Unit

Margingl Costs
/ : Parameter Current

Multiplier

/ Elasticity

VT Overhead Param 1
Overhead Param 2
Material/Unit
Machine Hours/Umit
Work Hours/Unit
Basic Wage Level
Basic Matenal Price

™

veragﬁ 1evenues

largnal fievenues
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Units per
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EXPERIENCIAS UPCT
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El ILMG se ha utilizado en la Universidad Politécnica de
Cartagena (UPCT) con los alumnos de la titulacion de
Ingeniero de Organizacion Industrial. EI uso de este
software se ha iIntroducido dentro del programa de la
asignatura logistica y distribucion desde el ano 2008. A los
alumnos se les propone una competicion por grupos que
tiene tres semanas de duracion.

El numero de alumnos participantes cada afio ronda los 40 y
se forman unos 8-10 grupos de tres o cuatro personas.

Las primeras sesiones se utilizan para que los alumnos se
familiaricen con el programa. Para ello se les proporciona
un cuadernillo con instrucciones detalladas de cada una de
las pantallas para tomar decisiones, pedir informes o
mandar mensajes de las que dispone el juego. Todo ello se
realiza dentro de un escenario predefinido muy sencillo.






Cuando terminan las sesiones del juego los alumnos
deben preparar un informe final sobre el rendimiento
gue ha tenido el grupo durante la competicion. Ademas
se les reparte un cuestionario para responder que
Incluye las siguientes preguntas:

o ¢(Que has aprendido? ¢Han sido utiles para la toma de
decisiones durante el juego los conocimientos de las
asignaturas que has cursado en Organizacion
Industrial?

o ¢ Te hagustado el juego? ¢Cuales son tus impresiones?
» ¢Que le ha sucedido a tu empresa durante el juego?

» Si volvieras a jugar, ¢Jugarias de forma diferente? ¢Los
conocimientos que acabas de adquirir mejorarian tu
forma de jugar? ¢Serias capaz de ganar jugando en el
mismo escenario?



Las respuestas son variadas, pero los alumnos se
sienten satisfechos y afirman que, aunque no es una
situacion real, la cantidad de informacion manejada
que permite poder analizar las consecuencias
economicas y estrategicas de las decisiones tomadas
consigue que el jugador pueda poner en practica sus
conocimientos y, lo mas importante, que descubra (y se
cita textualmente) “para que sirve y como puedo
utilizar en un futuro, en la vida real, lo que he
aprendido”



EXPERIENCIAS UPV
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CIGIP

Centro de Investigacion Gestion e Ingenieria de Produccién




El ILMG se ha utilizado en la Universidad Politecnica de
Valencia (UPV) con los alumnos del Master en Ingenieria
Avanzada de Produccion, Logisticas y Cadena de
Suministro, en la asignatura Estrategia de la Cadena de
Suministro. EI nUmero de alumnos participantes ronda los
25 formando unos 8 grupos de tres personas.

Se realizan 2 sesiones de 4 horas en dos semanas
consecutivas. En la primera sesion el profesor explica los
conceptos basicos del ILMG (regiones, mercados,
productos, unidades corporativas, cuentas)y los diferentes
tipos de decisiones



T

En la segunda sesion de 4 horas se lleva a cabo Ila
competicion. Los grupos comienzan desde cero en el mismo
escenario de la sesion anterior y el objetivo es finalizar la
sesion con las mayores ganancias posibles. Los alumnos
tienen informacion en tiempo real sobre los beneficios que
van obteniendo cada empresa, con lo que pueden saber si se
encuentran muy alejados de las empresas que tienen mas
exito (las cuales suelen ser objeto de investigacion mediante
el encargo de informes).

La segunda sesion finaliza con una explicacion, por parte de
cada grupo, de las decisiones que han tomado. Las
estrategias desarrolladas por los grupos ganadores suelen
sorprender al resto de grupos, en muchos casos no por su
complejidad sino por sus aspectos diferenciales respecto a
los grupos que han obtenido menores beneficios.
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